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Kompetansemal etter 10. trinn
Mal for opplaeringen er at eleven skal kunne

utave et variert repertoar av musikk, sang, andre vokale uttrykk og dans (9,10)

reflektere over hvordan musikalske tradisjoner, inkludert samiske musikktradisjoner, bevares og fornyes (10)
samarbeide med andre om a planlegge og gjennomfagre gvingsprosesser hvor det inngar selvvalgt sang, andre vokale uttrykk, spill pa
instrumenter eller dans, og formidle resultatet i gruppe eller individuelt (9,10)

skape og programmere musikalske forlap ved & eksperimentere med lyd fra ulike kilder (10)

utforske og formidle musikalske opplevelser og erfaringer, og reflektere over bruk av musikalske virkemidler (9,10)

lytte og prave ut ulike uttrykk og begrunne valg i skapende prosesser fra idé til ferdig resultat (9,10)

bruke gehar og notasjonsteknikker som stotte i skapende arbeid (9,10)

bruke relevante fagbegreper i skapende arbeid og i refleksjon over prosesser og resultater (9,10)

utforske og reflektere over hvordan musikk, sang og dans som estetiske uttrykk er pavirket av og uttrykk for historiske og
samfunnsmessige forhold, og skape musikalske uttrykk som tar opp utfordringer i samtiden (10)

10. utforske og drafte musikkens og dansens betydning i samfunnet og etiske problemstillinger knyttet til musikalske ytringer og
musikkulturer (10)

Uke: [Tema: Innhold: Vurdering: LK 20

34-39|Djembe, rytme og samspill Halvgruppe Spill i mindre rytmegruppe3, 5, 6, 8, 9
Spill pa djembe. Laere seg rytmer. Improvisere og spille — selvlagd rytme.
solo. Holde en beat og vise rytmeforstaelse. Jobbe i
mindre rytmegrupper. Elevene blir vurdert etter

hver time.
Oppstart, gitar Laere seg standard grep, fa god lyd, klare a skifte grep,

variert stremming.
Vi spiller nye og fine later som elevene kan.

Lytteforstaelse og sjangerleere |Helklasse

fra 500-1900 Vi gjennomgar vurderingskriterier og arsplan.

Vi lzerer om og lytter til musikk fra 500- 1900 med s@kelys
Prosjekt musikktiar fra 1950-  [pa stiler/ sjanger, tidsepoker, instrumentering mm.

2020
Elevene jobber med hvert sitt tiar, der de skal undersgke |Gruppekarakter.
musikken og vise oss de viktigste fra perioden. Fremfaring

i grupper.

40

Hoastferie




41-47|Gitar Halvgruppe Spilleprave — individuell |1, 3,609 7
Fortsette med gitar, gve pa sanger karakter
Fortsette med prosjektet Helklasse Fremfaring i grupper. 5, 8, 90g 10
Nar ferdig- begynne med dans [Prosjekt musikktiar Karakter.
0g julesanger (se under) Hitster
eventuelt Hitster
48-51Bass/ trommer Halvgruppe 1,3,6,7098
Leere seg a spille rytmisk, fa god lyd, klare a skifte grep i
riktig tid, klare & spille pa mer enn Igse strenger.
Leerer & spille 4/4 rytme pa trommer.
Allsang/ dans Helgruppe 1095
Julesanger
Dans
1-7 [Trommer/ piano Halvgruppe 1,3,6,7 098
Leerer a spille 4/4 rytme pa trommer. Trommesolo.
Leere oppbygginga av pianoet. Hvordan sette sammen
akkorder. Spille enkle sanger.
Digital komponering Helgruppe
Elevene lager egne loops i incredibox, og leerer og gjgre  [Levere inn en loop. 4,5,6097
det videre i programmet bandlab. Fokus pa oppbygging av |Godkjent/ ikke godkjent.
sangen.
8 |VINTERFERIE
9-15 | Band Halvgruppe Underveisvurdering 1,3,5096
Elevene blir delt inn i band. Bass- trommer- gitar- piano-
vokal
Rytme Helgruppe
Cups- se filmen (Pitch Perfect) og felge leeringssti om Innleveringa blir brukt nar |1, 3, 5, 6 og 9
Cups. Innlevering av film en og en, der de klapper rytmen |karakteren skal settes til
0g eventuelt synger med. sommeren
16 [PASKEFERIE




17-25

Band

Dans

Halvgruppe
Fortsette med band

Helgruppe
Lage dans i grupper
Grupper pa ca 5 skal lage 4 x 8 takter av en sang.

Fremfaring i 7z klasse-
klassekonsert

Fremfaring i hel klasse,
pa scenen.

1,3,5,6,7,8

Endringer kan forekomme.




